f)

[faK

INSTITUT FUR ANGEWANDTE
KINDERMEDIENFORSCHUNG
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Ablaufplan

Lernphase | Lernziele Inhalte Sozial- Methoden | Medien Dauer
form (in min)
Einstieg Die Teilneh- Konzept Plenum | Vortrag Power- 10
und Warm- mer*innen wird erklart der Leh- | Point-Pra-
kennen und und vorge- renden sentation,
Up verstehen stellt (darbie- Beamer,
(Kenntnis) das Prinzip Kurzer tend) mit Erklarvi-
und die Uberblick Bildern, deos
Technik der Uber die Klarung
Ozobots und Ziele und offener
Action- den Ablauf Fragen,
bound. des Work- Abfragen
shops ge- von Vorer-
ben fahrungen
Gruppen- Die Teilneh- Gruppenbil- | Gruppen- | Diskus- 15
. mer*innen dung von arbeit sion
blldun.g und ordnen sich idealerweise
Koordina- | Gruppen zu 3 Schi-
tion der oder werden ler*innen
Aufgaben zugeordnet. pro Gruppe
(Orientie- Dl 2u bear- Festlegung
beitenden des Themas
rung) Lander wer- (Landes)
den von den zur Erstel-
Gruppen lung eines
ausgelost Action-
oder verlost bounds
(mittels Flag-
gen der je-
weiligen
Lander als
Kértchen).
Erarbeiten | Die Teilneh- Erste Ausei- | Einzelar- | Auspro- PC, Tab- |10
« . | mer‘innen nanderset- | beit oder | bieren let, Ac-
(Verstandnis) haben ein zung mit der | Gruppen- tion-
erstes Ver- Action- arbeit bound-
stéandnis fiir bound-App App
die Action- Ausprobie-
bound-An- ren der
wendung Funktionen
und fur die
Funktions-
weise der
Bounds ent-
wickelt.
Erstellung | Die Teilneh- Klarung des | Gruppen- | Brainstor- | PC, Tab- |-
S mer*innen Aufbaus arbeit ming, Re- | let, Ac-
cherche,
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Bounds (An- | erstellen ei- | ¢ Recherche | (Haus- Auspro- tion-
wendung) nen 8-minad- von Infor- aufgabe | bieren, bound-
tigen Action- mationen oder in- Fragen App
bound zu ih- Uber das je- | nerhalb | formulie-
rem gewahl- weilige Land | einer ren, Re-
ten Land. e Koordina- Projekt- cher-
tion der woche) chehilfen
Gruppenar- suchen
beit und ge- und auflis-
eigneter Be- ten
arbeitungs-
orte
o Verfassen
der Fragen
und Erstel-
lung einer
Liste an Re-
cherchehil-
fen
Erarbeiten | Die Teilneh- | Zur Erlangung | Plenum, | Vortrag Plakat, 15
(Verstindnis mer*innen von Verstand- | Diskus- Lehrende | Ozobot
haben ein nis und Kennt- | sion (darbie-
und Kennt- | verstandnis | nis der tend)
nis) flir die Funk- | Ozobotpro- durch die
tionen des grammierung Erstellung
Ozobots ent- | wird in der eines Pro-
wickelt. Sie | Klasse eine totyps
kénnen ihn gemeinsame
bedienen. Prototyp-Welt-
AuBerdem karte mit den
kennen sie Lehrenden er-
dessen Pro- | stellt
grammie-
rung (mittels
farbiger Li-
nien).
Plakate er- | Die Teilneh- | Malen der Gruppen- | Diskus- Plakat,
stellen mer*innen Weltkarte und | arbeit sion, Auf- | Filzstifte
. . | erstellen die | Codierung des | (Haus- malen der
(Verstandnis) | pjakate fir | Ozobots an- | aufgabe | Route
die Reise hand von Li- oder in-
der Ozobots. | nien in ver- nerhalb
schiedenen einer
Farben Projekt-
woche)
Durchfiih- | Die Teilneh- | Nach der Gruppen- | Recher- Smartpho | 8 Minu-
rung der mer*innen Reihe werden | arbeit che, Dis- ne oder ten pro
) setzen sich | die Challenges kussion, Tablet, Gruppe
Weltreise | mit den In- | der Gruppen in Losen der | Action- (bei der
halten der Actionbound Aufgaben | bound- Lésung
verschiede- | geldst App der
nen Bounds Chal-
auseinander lenges
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und lernen in Ac-
Aspekte an- tion-
derer Lander bound)
kennen.

Prasenta- | Die Teilneh- | Prasentation Plenum Prasenta- | Plakat, 15
mer*innen der erstellten tion Ozobot

i de_r wenden ihr | Weltreise mit
Weltreise | wissen bzgl. | dem Ozobot
(Abschluss) | der Ozobot-
Anwendung
an.
Optional: Die Teilneh- | Ausflllen vor- | Einzelar- | Fragebo- | Feed- 15
TSI mer*innen bereiteter beit gen back-Bo-
) setzen sich | Feedback-Bo- gen, Stifte
(Urteil) mit Proble- | gen
men wah-
rend des
Workshops
auseinander
und reflektie-
ren ihre Er-
fahrungen.

Fir die Erstellung dieses Konzeptes wurden unter anderem Inhalte und Handouts zu Ozobots sowie
der ,Leitfaden: Ozobots im Unterricht® von Andreas Leister, Diana Bohm, Natalie Schmidt, Layal El
Chami und Hans Dauscher verwendet, welche im Rahmen des Projektes ,school@learntec” der
Hochschule der Medien Stuttgart erstellt wurde. Dieses Werk ist lizenziert unter einer Creative Com-

° mons Namensnennung — Nicht-kommerziell — Weitergabe unter gleichen Bedingungen 2.0 Deutsch-
land Lizenz (https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.0/de/).
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