Giraffe Online 33 (Oktober 2007)
Bibliotheken fiir Kinder und Jugendliche im Blick

- Anhange -
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Krimi-Quiz fiir Bibliotheks-Detektive

Der wohl bekannteste Detektiv ist Sherlock Holmes. 1887 losten er und sein Freund Dr.
Watson ihren ersten Fall. Wer schrieb die Erzdhlungen?
0 Alfred Hitchcock O Arthur Conan Doyle O Elton John

Sherlock Holmes erkennt man daran, dass er...
O viel Tee trinkt und Zeitung liest O gerne Rugby spielt
O eine Tweedmiitze tragt und Pfeife raucht

In welchem Roman jagen der Titelheld und seine Freunde in Berlin den Dieb Max
Grundeis?
O Oscar, der Berliner O Die wilden Kinder O Emil und die Detektive

In Schweden erschuf Astrid Lindgren 1946 ebenfalls einen Meisterdetektiv.
Sein Name ist ...
O Kalle Blomquist O Karl Blomquist 0 Konrad Adenauer

Die Buchstaben TKKG stehen fiir die Namen ...
O Tim, Karl, Klaus, Gaby und Oskar O Tim, Karl, KloBchen, Gaby und Oskar
O Tom, Kai, Konrad, Gabriel und Otto

Das Tigerteam von Thomas Brezina l6st spannende und gruselige Falle. Zum Tigerteam
gehoren ...

O Biggi, Siggi und Herr Schlauberger O Biggi, Twiggi und der Tiger

0 Biggi, Luk, Patrick und du als Leser. Die Fdlle des Tigerteams Mitmach-Krimis.

Wer hat das Buch King-Kong, das Krimischwein geschrieben?
O Julia Boehme O Kirsten Boie 0 Achim Broger

Wie viele Antolin-Medien gibt es in der Gemeindebiicherei?
0 ca. 500 0 ca. 900 0 ca. 1.700
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Wie lange darfst Du Biicher ausleihen?
0 7 Tage 0 1Tag 0 21 Tage

Harry und Fox sind zwei Super-Spiirnasen. Finde zwei Biicher liber Harry und Fox.

Titel:

Titel:

Wann hat die Gemeindebiicherei geéffnet?
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Krimi-Quiz fiir Bibliotheks-Detektive - Losungen

Der wohl bekannteste Detektiv ist Sherlock Holmes. 1887 losten er und sein Freund Dr.
Watson ihren ersten Fall. Wer schrieb die Erzdhlungen?
0 Alfred Hitchcock X Arthur Conan Doyle O Elton John

Sherlock Holmes erkennt man daran, dass er...
0 viel Tee trinkt und Zeitung liest 0 gerne Rugby spielt
X eine Tweedmiitze trdgt und Pfeife raucht

In welchem Roman jagen der Titelheld und seine Freunde in Berlin den Dieb Max
Grundeis?
O Oscar, der Berliner O Die wilden Kinder X Emil und die Detektive

In Schweden erschuf Astrid Lindgren 1946 ebenfalls einen Meisterdetektiv.
Sein Name ist ...
X Kalle Blomquist O Karl Blomquist 0 Konrad Adenauer

Die Buchstaben TKKG stehen fiir die Namen ...
O Tim, Karl, Klaus, Gaby und Oskar X Tim, Karl, Kl6Bchen, Gaby und Oskar
O Tom, Kai, Konrad, Gabriel und Otto

Das Tigerteam von Thomas Brezina l6st spannende und gruselige Falle. Zum Tigerteam
gehoren ...

O Biggi, Siggi und Herr Schlauberger O Biggi, Twiggi und der Tiger

X Biggi, Luk, Patrick und du als Leser. Die Fdlle des Tigerteams Mitmach-Krimis.

Wer hat das Buch King-Kong, das Krimischwein geschrieben?
0 Julia Boehme X Kirsten Boie 0 Achim Broger

Wie viele Antolin-Medien gibt es in der Gemeindebiicherei?
0 ca. 500 0 ca. 900 X ca. 1.700
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Wie lange darfst Du Biicher ausleihen?
0 7 Tage 0 1Tag X 21 Tage
Harry und Fox sind zwei Super-Spiirnasen. Finde zwei Biicher liber Harry und Fox.
Titel: Harry und Fox und der Schurke mit der Gurke
Titel: Harry und Fox und die Entenagenten
Wann hat die Gemeindebiicherei geéffnet
Dienstag von 15.00 bis 17.00 Uhr

Donnerstag von 9.00 bis 11.00 Uhr
Freitag von 17.00 bis 20.00 Uhr
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Indianer Leseprobe S. 54-64

Hindernis: Fliister-Parcours: Flink wie ein Wiese, wendig wie eine Schlange: Indianer
miissen sich ans Ziel schleichen: abwechselnd oben driiber, unten durch, wenn Schelle zu
horen ist, zuriick an den Start. Zeit stoppen und in Ergebnisliste eintragen.

Aufgabe: Spiel Tillikum: (= Killerwal): Indianerkindern wurde schon friih das
Schwimmen und das Tauchen beigebracht. Dazu mussten sie gut die Luft anhalten
konnen. Luft anhalten kann man aber auch an Land trainieren.

Der erste Spieler stellt sich an den Start. Auf das Startzeichen holt er tief Luft und
sagt solange . Tillikum", bis ihm die Luft ausgeht. In dieser Zeit versucht er, so viele
Steine wie maglich von der einen auf die andere Kreidelinie zu legen. Er darf nur mit
einer Hand arbeiten und immer nur einen Stein verlegen. Schafft er alle 10, geht das
Ganze wieder zuriick.

Zdhlen, wie viele Steine insgesamt verlegt wurden und in die Ergebnisliste eintragen.

Rdtsel: Lssung (Mokassins) in die Stempelpdsse eintragen

Stempelpdsse stempeln
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Ergebnisliste Indianer

Griin

Blau

Rot

Gelb

Zeit

Steine

Notizen:
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Piraten Leseprobe S. 40-49

Hindernis: Die Kinder suchen mit Hilfe der Schatzkarte die Schatzkiste.

Aufgabe: Seeschlacht: Piratenschiff falten laut Anleitung. In den Trog setzen.

Jedes Kind darf abwechselnd eine Miinze auf das Schiff werfen bis es sinkt. Miinzen

zdhlen und Anzahl in die Ergebnisliste eintragen.

Rdtsel: Losung: z.B. Henry Morgan, Jean-Francois Nau, Bartholomew Roberts, Edward
Teach, Jack Rackham, Edward Low, Anne Bonny, Mary Read, William Lewis... in die

Stempelpdsse eintragen.

Stempelpdsse stempeln

Ergebnisliste Piraten

Griin

Blau

Rot

Gelb

Miinzen

Notizen:
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Agypten Leseprobe S. 41-46

Hindernis: Die Kinder miissen mit Hilfe des Alphabets die Hieroglyphen iibersetzen.

Aufgabe: Ein Kind muss mit Klopapier in eine Mumie verwandelt werden.

1 Kind = Mumie, die anderen 3 Kinder bekommen eine Rolle und wickeln.

Zeit stoppen in die Ergebnisliste eintragen.

Rdtsel: Losung: z. B. Gizeh, Memphis, Dahschur,... in die Stempelpdsse eintragen.

Stempelpdsse stempeln

Ergebnisliste Agypten

Griin

Blau

Rot

Gelb

Zeit

Notizen:
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Ritter Leseprobe S. 49-57

Hindernis: Die Kinder miissen die passenden Schliissel fiir die Schlgsser ins Verlies
finden. Zeit stoppen und in die Ergebnisliste eintragen.

Aufgabe: Jedes Kind darf mit 3 Bdllen und dem Katapult auf die Burgtiirme schiefen.
Gesamtzahl der umgeworfenen Burgtiirme in die Ergebnisliste eintragen.

Rdtsel: Lasung: Brustharnisch in die Stempelpdsse eintragen.

Stempelpdsse stempeln

Ergebnisliste Ritter

Griin

Blau

Rot

Gelb

Zeit

Tirme

Notizen:
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Aufgabe Indianer: gemeinsam mit dem Ratsel ans Ende des Fliister-Parcours legen

Eure Aufgabe: Das Spiel Tillikum!

Aufgabe Piraten: gemeinsam mit dem Rdtsel in die Schatzkiste legen

Eure Aufgabe: Faltet ein Piratenschiff und die
Seeschlacht kann beginnen!

Aufgabe Ritter: gemeinsam mit dem Ratsel ins Verlief legen

Eure Aufgabe: Mit dem Katapult miisst ihr die
Burg stiirmen!

Aufgabe Agypten = Text in Hieroglyphen, liegt einfach gemeinsam mit dem Rdtsel bei
der Agypten-Station auf.

Piraten-Hindernis Erkldrung: liegt gemeinsam mit der Schatzkarte an dem Platz, zu den
die Flaggen-Spuren fiihren:

Sucht mit Hilfe der Schatzkarte den
Piratenschatz. Darin findet ihr auch eure
Aufgabe und das Rdtsel
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Rdtsel Agypten:
Losung: z.B. Gizeh, Memphis, Dahschur

Die Grabstdtten der Pharaonen,
dort wo die Sarkophage wohnen,
die stehen weit verstreut im Land,
ist euch vielleicht ein Ort bekannt?

Rdtsel Indianer:
Losung: Mokassins

Wir Indianer schleichen gut,

tragen Federn am Kopf statt einem Hut.
Und an den FiiBen unsere Schuh’,

wie sagen wir Indianer wohl dazu?

Ratsel Ritter
Losung: Brustharnisch

Die Ritterriistung war sehr schwer.

Helm, Kettenhemd und noch viel mehr.

Gut gepanzert war auch die Brust,

den Namen des Teils hatt' ich gern gewusst.

Rdtsel Piraten
Losung: z.B. Henry Morgan, Jean-Francois Nau, Bartholomew Roberts, Edward Teach,
Jack Rackham, Edward Low, Anne Bonny, Mary Read, William Lewis

Gefdhrlich war das Piratenleben,

trotzdem hat es einige gegeben.

Mdnner, sogar Frauen, sind viele zu nennen.
Einen Namen werdet ihr wohl kennen?
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Ihr begebt euch auf eine Reise ins alte Agypten, zu
den Pharaonen in den Pyramiden! Folgt dazu den
Pyramiden am Boden.

Vergesst nicht ein passendes Sachbuch mitzunehmen!
Viel Gliick!

Thr begebt euch auf eine Reise ins finstere
Mittelalter, zu den Rittern und Burgfrdulein. Folgt
dazu den Helmen am Boden.

Vergesst nicht, ein passendes Sachbuch
mitzunehmenl!

Viel Gliick!

Thr begebt euch auf eine Reise in die wilde Welt der
Piraten. Folgt dazu den Flaggen am Boden.

Vergesst nicht, ein passendes Sachbuch
mitzunehmen!

Viel Gliick

Thr begebt euch auf eine Reise in die weite Pradrie, zu
den Indianern. Folgt dazu den Federn am Boden.
Vergesst nicht, ein passendes Sachbuch
mitzunehmen!

Viel Gliick
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Platzierung:

Name:

stadtbibliothek

biicher « spiele « cd’s « videos + internet

l«]lebzelterhaus

22N ...

""-Dns mg“l:h STempel

Baumhaus =
AT

Stempel

Losung:

Stempel

Losung:

#Das .,,,,q.s’(i{@
[. Baumha - N

Das Hy.lqls(‘l@
Baumhat
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< ‘[;'::,?,‘,‘};}m) : "?),v&"ﬂ.!‘}li('v .
. v STempel STempel ’. Hnumha‘@.

Losung:
@R Stempel Stempel R
Losung:

Platzierung:

Name:

stadtbibliothek

biicher « spiele « cd’s + videos « internet

lJlebzelterhaus

Giraffe Online 33 / Oktober 2007 zu 1.3 Das magische Baumhaus Anhang 5: Stempelpasse




............................... hat erfolgreich
an der ,Priifung” vom

*** Biicherei-Fiihrerschein ***
teilgenommen und ist nun ein

giicherei-

experte

............................... hat erfolgreich
an der ,Priifung” vom

*** Biicherei-Fiihrerschein ***
teilgenommen und ist nun ein

Q.\.}c“e,rei-Fijhrersc;,e,.o

Y

Stadtbucherei Bredstedt

Q.\.}c“e,rei-Fijhrersc;,e,.o

-

Riicherei-
2 Von
experte N T
Stadtbucherei Bredstedt
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Biicherei-Fihlkarton
Verflixte Kiste, ich fiihlte alles genau!

Bilicher-Strafle

Als Sausewind entlang der Biicherstrafe!

Biicherei-Fihlkarton
Verflixte Kiste, ich fiihlte alles genau!

Bilicher-Strafle

Als Sausewind entlang der Biicherstrafe!
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Bicherei-Memory
Schlaudachs beim Sortieren!

Blicher-Werkstatt

Sei lieb zu den Biichern, das wei ich nun genaul!

Bicherei-Memory
Schlaudachs beim Sortieren!

Blicher-Werkstatt

Sei lieb zu den Biichern, das wei ich nun genau!
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Wer einen Schatz fihden will, solite gropen
Mut beweisen!!!

A
(@
AUf detn Weg zum ,.stigen” Gold=" solltet
Thr eueren Mut unter Beweis stellen!

Traut euch in die geenterten Augeh =2 der
besiegten

Piraten zu greifen und zieht einen
Buchstaben.

Bildet mit diesem Buchstaben ein Wort

Danhn habt Ihr schon viel Mut bewiesen und
k&nnt die nachste

AUufgabe |0sen.

Streift auf der Insel durch das ,.Labyrinth
des Wissens* i

und sucht kleine Schatzkarten &
Piratensymbole .

%/

oder
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Hierauf findet Thr auch Buchstaben %‘.
In der richtigen Reihenfolge ergeben sie den
[LOsunhgssatz und

flihren Euch zum Schatz%.

Eine Kleine Hilfe: Der [LOsuhgssatz besteht
aus 3 Wortern und in

einem kommen die Buchstaben ,.buch® drin
VOr und es ist etwas

-

was sich auf der ,.Insel Trappbuchi* <=
befindet!!

Viel Gluck!!t
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